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i Zakladniinformace
o startovacim balicku

Obsah startovaciho balicku mGze byt pro vyuku mimoradné prinosny, zejména
pokud se tyce propojeni obsahu s G¢elnymi digitalnimi projekty. Technologie
mohou predstavovat G¢inny nastroj a v.dnesSnim neustale rostoucim

a rozvijejicim se svéteé jsou digitalni dovednosti pro studenty nezbytné.
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Predstaveni startovaciho bali¢ku Intel’ SFI Starter Pack

Startovaci bali¢ek Intel SFI Starter Pack poskytuje pedagoglm pripravené vyukové materialy
zalozené na technologiich, které umoznirozvoj dovednosti budoucnosti u jejich studentd.

S vyuzitim praktickych ¢innosti zalozenych na scénéarich z redlného svéta mohou pedagogové
efektivné integrovat inovac¢ni dovednosti podporované digitalnimi technologiemi do jejich
stavajicich osnov. Aktivity byly navrzeny pro osobni, dalkovou nebo virtualni vyuku a dobre
funguiji v rdmci prevracené vyuky. Startovaci bali¢ek Intel SFI Starter Pack je hostovan

na platformé Intel SFI. ) .
Rostouci knihovna

aktivit hodin obsahu napfi¢ rdznymi predméty
7 o predstavujicich 140 pro dvanactiletou skolni dochazku.
Startovaci balicek Intel SFI Starter Pack prenasiinovacni dovednosti zramce Intel SFI
Framework do stavajicich osnov a integruje technologie do atraktivnich aktivit a projekt(

vhodnych pro dany skolni ro¢nik. Vyuziti technologickych nastrojd ve scénarich z redlného
svéta pomaha studentlm vytvaret dovednosti pro budoucnost.

Priklady vyuziti technologie Rozvoj dovednosti pro budoucnost

= Cloudovy software pro 3D modelovani, simulace a = Schopnost vytvaret, vyhodnocovat a analyzovat
analyzu dat (kognitivni dovednosti vyssiho Fadu)

* Programovacisoftware véetné Scratch a Python = Inovacni styl mysleni

= Digitalni vyrobninastroje, jako jsou 3D tisk nebo = Lepsipripravenost na pozadavky ¢tvrté primyslové
fezanilaserem revoluce

Seznamovani s aktivitami obsazenymi ve startovacim balicku Intel
SFI Starter Pack

Kazda aktivita ve startovacim balicku Intel SFI Starter Pack predstavuje kompletni zdroj pro
pedagogy, jehoz cilem je poskytnout podporu v riznych predmétech zahrnutych do u¢ebnich
osnov. Obsahuje privodce pedagoga, materialy pro vyuku a pracovni soubory. Odhadovana
doba trvani kazdé aktivity jsou dvé hodiny.

Privodce pedagoga Materialy pro vyuku Pracovni soubory

= Cile uceni = Predstavenitématu = Pracovnilisty

= Prehled hodiny = Praktické ¢innosti = Pokyny pro instalaci

* Prlvodce aktivitami » Ucenipod vedenim » Aplikace

* Tipy pro feseni problémd * Témata k diskusi = Zdrojové soubory nebo kédy
= Hodnocenia rubriky = Reflexe = Soubory dat

VSechny aktivity |ze provadét na platformach Windows nebo Chromebook*.

*Seznam aktivit, které Ize provadét na zatizenich Chromebook, je uveden ve slovniku pojm v bali¢ku
Intel SFI Starter Pack



Co je soucasti aktivit ve startovacim bali¢ku
Intel SFI Starter Pack

Prdvodce pedagoga poskytuje pedagogiim podrobné informace o tom, co mohou
od provedeni aktivity ve tride oCekavat.
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Jste v oblasti technologii novacky?

Beginner’s Guide to QGIS

Pro pedagogy, ktefi by se chtéli dozvédét vice o zplsobech
vyuziti a uplatnéni softwaru nebo technologii zahrnutych do
aktivit ve startovacim bali¢ku Intel® SFI Starter Pack byly
vytvoreny prirucky pro zacatecniky. Tyto prirucky slouzijako
doplnkovy zdroj a poskytuji pedagogiim dodate¢nou podporu,
aby mohli technologie pouzivat s vétsi jistotou.




Intel® SFI Starter Pack pro skoly K-12

Aktivity obsazené ve startovacim balicku Intel® SFI Starter Pack jsou kromé ro¢nikl rozdéleny
do oblasti podle predmétd, coz pedagoglim usnadnuje vybér aktivit odpovidajicich jejich
specializaci.

Kategorizace aktivit ve startovacim bali¢ku Intel SFI Starter Pack

Prirodni védy .
Jazyky amatematika Humanitni védy

Pro zacatecniky = Anglictina [Z)ggégis
(15 aktivit) = Literatura . Sociologie
Pro stfedné » Angli¢tina » Matematika » Zemé&pis
pokrogilé = Literatura = Biologie = Déjepis
(25 aktivit) » Jazykovavychova = Chemie = Sociologie

- FEle = Ekonomika
Pro pokrogilé ) ﬁ?g!;ﬂp; = Zemépis
(30 aktivit) . = Déjepis

Jazykova vychova - Senitlect

Intel® Skills for Innovation Starter Pack Activities Summary.

Integrace do uéebnich osnov
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Kromé toho jsou aktivity obsazené ve el
startovacim bali¢ku v souladu s narodnim
ucebnim planem Singapuru a Spojeného kralovstuvi.

Seznam aktivit ve startovacim balicku Intel SFI Starter Pack

Podrobné informace véetné cilt vyuky, kompatibility s platformami, vyuzitych technologii a
inovacnich dovednosti pokrytych kazdou z aktivit Intel SFI Starter Pack naleznete v katalogu
startovaciho bali¢ku.
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Intel” SFI Learning Platform

Platforma Intel® SFI Learning Platform poskytuje pedagoglm a spravcim pristup k bohatému
interaktivnimu socialnimu vzdélavacimu prostredi, které umoznuje uc¢eni, sdileni, spolupraci a
propojovani pedagogu z celého svéta. Diky systémovému reportingu a analyzam maji spravci
pristup k detailnim informacim, které jim umozni sledovat pokrok svych pracovnikl a
podporovat je jménem celé organizace.
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Komunitné generovany obsah Inteligentni vyhledavani
Sdilené plany hodin, nejlepsi postupy Kategorie vyhledavani a filtry
a prilezitost spojit se s dalSimi podle zajmU pedagogu

odborniky v rdamci komunity

Jste pfipraveni zacit?

Startovaci bali¢ek Intel® SFI Starter Pack byl navrzen tak, aby uspokojoval vyvijejici se
pedagogické potreby ucitelll a umoznil studentdm vyniknout jako soucast budouci
pracovni sily. Tento program je dostupny na zakladé licence od spole&nosti Intel.

Podrobnéjsiinformace o vyuziti startovaciho balicku Intel® SFI Starter Pack ve vasem
vzdélavacim prostredi vam poskytne vas dodavatel technologii Intel.

Pokud chcete dale rozvijet schopnosti pedagogl vytvaret atraktivni vyuku obohacenou
o technologie, seznamte se s programem profesniho rozvoje

, ktery predstavuje dalsi vyznamnou soucast ramce Intel® Skills for
Innovation Framework.

Dalsiinformace naleznete na strankach

Technologie Intel mohou vyzadovat podporovany hardware, software nebo aktivaci sluzeb.

Zadny produkt & komponent nemohou byt zcela bezpeéné.

Vase naklady a vysledky se mohou lisit.

Obsah programu Intel® Skills for Innovation byl vyvinut spole¢nosti Intel Corporation. VSechna prava vyhrazena.
© Intel Corporation. Intel, logo Intel a dal3i znac¢ky Intel jsou ochranné znamky spoleénosti Intel Corporation nebo
jejich dcefinych spole¢nosti. Ostatni ndzvy a znacky mohou byt prohlaseny za vlastnictvi jinych subjektd.
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